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Bujj egy influenszer borébe, és tolts el egy egész napot iFluence Landben Baron
Bite kiséretében! Készits videokat kiilonb6zo helyszineken, prankelj, néveld s -
azismertségedet és a kovetdid szamat. De ne feledkezz el a valos életrdl sem! JATEK-
Bizonyitsd be, hogy képes vagy megtalalni az egyensulyt a vals és az onlinevilagkozott. GZAPB A’LYZ AT
Tudj meg tobbet a fokhagymaimado Baron Bite vampirrdl, és arrol, hogyan keriilt az iFluence =
Landiinkbe a www.baronbite.com. oldalon.

AJATEK TARTALMA
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Baron Bite Trend kértya kartya (1 rézsaszin +100,
1 rézsaszin -100, 14 x @ 15 x @ 15 x 8’3
1sarga +100, 1 sarga -100)




AJATEK CELJA

Ajaték céljaavaldsvilagot képvisels FOKHAGYMAKAT és az onlinevilagot képvisel KOVETOKET gyfjteni.
Ajatékvégeén az a forras (Fokhagyma vagy Koveto) keriil 6sszesitésre, amelyikbol a jatékos kevesebbet szerzett.
A gy6zelem érdekében ezért fontos, hogy mindkét forras mennyisége egyensulyban legyen. A jatékban Pénzt
is lehet gytjteni, amiért cserébe kiillonb6z6 dolgokat és forrasokat lehet venni, azonban nem szamit bele
a végosszesitésbe, mert a pénznek a valos életben is csak eszkozként kellene szolgdlnia, sohasem célként.

AJATEK ELOKESZITESE

Az alabbiakban az alapjaték elOkészitését és szabalyait részletezziik, amely a fiatalabbakkal vald jatékhoz
vagy elso jatékhoz ajanlott. A jaték megismerése utan a gyakorlottabb jatékosok hozzaadhatnak kiilonb6z6
haladé valtozatokat (9-11.0.), melyek szinesebbé és valtozatosabba teszik a jatékot. Minden haladé valtozat
egymastol fiiggetlentl jatszhato.

HELYSZINEK

Készitsd ki a 4 helyszintablat €). il

- \‘\a
JATEKOSOK SZEMETTELEP &
Minden jatékos valaszt egy szint, amelybdl 4 babut kap. Vegyél el egy Mobil () kartyat, és 1 babut helyezz

a toltottségi szintjelzd (B harmadik palcajara. A kovetkezd 1épésben minden jatékos elhelyez 1 babut (f5
bébu) a Szeméttelep (D helyszinre. A maradék 2 babuval i kiilonb6zd helyszineken készithetsz majd
videdkat, egyelore tedd oket félre.

KARTYAK @

Alila hatlapu kartyakat keverd 6ssze, majd képpel lefelé forditva alkoss bel6liik egy huzopaklit, amelyikbol
majd a jatékosok vesznek fel lapokat vagy huznak az akciok értékeléséhez.

Alakits ki egy helyet a mar eldobott, kijatszott kartyaknak is, amelyek a dobopaklit alkotjak. Ha elfogynak
a huzopaklibol a kartyak, keverjétek ossze az eldobott kartyakat, és alkossatok beloliik egy uj huzopaklit.

IDOVONAL ©

Készitsd el6 az idotablat, és az alapjatékért forditsd a kevesebb idokort
tartalmazo oldalra. Az id6tablan valo lépegetéshez helyezd a babut az
idétabla (00:00) idével jel6lt mezojére oo .

ZSETONOK O
Keészitsd el6 az 6sszes forraszsetont (Pénz, Fokhagyma, Kévetdk). Ezek
alkotjak a bankot, amelyikbdl a jatékosok kapjak a forrasokat.
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A Trend kdrtydk,

a Baron Bite kdrtydk
ésa MODOSITOK
az alapjdtékban
nem haszndlandok,
maradhatnak
a dobozban.

AJATEK MENETE
A jaték az egyes id6tartamu korokben folytatodik, amelyek az id6tablan mint hatszogek jelennek meg,
és az aktualis kort az id6tablan a babu jeloli. A kor befejezése utan helyezzétek a babut a kovetkez6 mezore.

Amikor az utolso mezdre ér |5, a jaték véget ér, eredményhirdetés kovetkezik.

EGY KOR MENETE

Attol fiiggéen, hogy az idévonal melyik szimboluman talalhaté a babu, valasszatok egyet a kovetkez6
akciok koziil:

00:00

+*

Aktualis trend Id6 mezo Videok értékelése Ajaték vége
valtoztatasa (ldsd: 10. 0.) Jatékkor, amely- Ertékeljétek az elkészitett/ Eredmény- és
Az alapjaték sordn ezek ben a jatékosok feltoltott videokat (ldsd: 8. 0.). | | gyOzteshirdetés
a mez8k nem keriilnek végrehajtjak Majd 1épj a bdbuval az id6- (ldsd: 8. 0.).

aktivalasra, az id6tablan az akciokat vonalon talalhato kovetkezo
lévo babut helyezd (ldsd: 4.0.). mezore.

_a kovetkez6 mezdre.




oco0. IDO MEZO

A jaték {6 része, amikor a jatékosok végrehajtjak az akciokat. A legfiatalabb jatékostol kezdve, majd az ora
jarasaval megegyezo iranyban mindenki huz a paklibol 2 kartyat. Majd ugyanebben a sorrendben a soron
kovetkezo jatékos kijatssza mindkét kartyajat tetszoleges sorrendben. Az akci6 végrehajtasa utan dobd
a kartyat a dobopakliba. Mindkét kartya eldobasa utan a kovetkezo jatékoson a sor. Az utolso jatékos utan,
amikor mar senkinél sincs kartya, a kor véget ér, és a babu egy mezdvel tovabb keriil az id6tablan.
HUZAS
A soron kovetkezo jatékos kivalaszt egy szimbolumot a kezében 1év6 kartyakbol, amely segitségével
elinditja az adott akciot, majd eldobja a kartyat a dobopakliba.
Akartya szine a szimbdlum kivalasztasat egyaltalan nem befolyasolja, a szin szerepét késobb részletezziik.
A kartyan talalhato szimbolumok segitségével szerezhetsz forrasokat,

SZIMBéLUMOK athelyezheted a f6 babut kiilonb6z6 helyszinekre, akciokat hajthatsz végre
és hasznalhatod a Mobilt.

SPAOLIIA] FORRASSZERZES
” @ A jatékos elveszi a bankbdl a feltiintetett forrast 100 Kovetd, Fokhagyma
+100 +100 +100 vagy Pénz értékben.

A jatékos elveszi a bankbdl a

o m = feltiintetett forrast 300 Kovet6 ) zbe,n A,/IOD,OSITO,KKALJ zoek
+300 +300 oy az érték eltérhet (ldsd: 9. o.).
vagy Fokhagyma értékben.

\@J A jatékos a bankbol sajat megfontolasa szerint valaszthat
+100

forrast 100 Kévetd, Fokhagyma vagy Pénz értékben. 200 Pénz 10n
400 Kovetdre 100"
cserélhetd ;e

200 A Csere szimbolum lehet6vé teszi 200 sajat, azonos fajta

w | forrdscseréjét 400 azonos vagy kiilonboz4 fajtaju forrdsért | 100 Pénzés
, , Ny ; cras . 100 Koveto 400 13
0/ cserébe a bankbol. Nem jatszhato meg, ha a jatékosnal | .o o = " X
nincs 200 azonos fajtaju forras (ldsd a jobboldali peldat). cserélhetd '

Fatuot) it MOBILFELTOLTES
A Bolt helyszin felfedezése érdekében

/% | Helyezd a bibud a Mobil toltdttscgi gy g | helyezd a babud a Mobil Kartyin lévé
+] | szintjelzdjén egy palcaval feljebb (max. A7 | toltottségi szintjelzén két palcaval feljebb
6-ra). (ldsd 6. 0.).




Szimbolum §2i¥%W G - jatszotars megviccelése

9~ Valassz egyjatékost barmelyik helyszinrdl, és forditsd fel a huzépakliban 1év6 3 legfelsd kartyat.
qwl d Majd az igy felforditott kartyak alapjan vegyél el a valasztott jatékostol annyi forrast (Fokhagyma,
% Kévet6 vagy Pénz), amennyi a kartyan talalhaté szimbolumokon szerepel, médositok nélkiil.
A $) szimb6lumnal a forrds szabadon vélaszthatd. Megeshet, hogy a felforditott kdrtya nem
tartalmaz forrast, vagy esetleg a jatékosnal nincs az emlitett forrasbol, ekkor nem kapsz semmit.

Az igy megforditott kartyakat dobd a dobdpakliba.

Szimbdlum §EIARETAINZN KV Pates 1T )ieeed HELYSZIN AKTIVALASA

\"J Helyezd a f6 babut mas helyszinre. \J ga}i;.Y??)N AKTIVALA%A

yatiloa sl HELYSZINVALTAS ES HELYSZIN AKTIVALASA

N1 ) Helyezd a f6 babut mas helyszinre, majd hajtsd végre
a HELYSZIN AKTIVALASA akciét (ldsd: 6. 0.).

Patensto 0t ol MOBILHASZNALAT
Ezen szimbolum kijatszasaval a jatékos pontosan a két felso
\J applikacio koziil az egyiket inditja el a Mobiljan. Az applikacio \ﬂ /@

inditasahoz a jatékosnak egy palcanyi toltottségre van sziiksége, a
toltottségi szintjelzén a babu egy palcaval lejjebb keriil. Amennyiben
ababu a 0. szamu mezd6n talalhato, a Mobil lemeriilt és nem lehet

applikaciot inditani.

Ezen applikacio
inditdsdra nem
sziikséges kijatszani

o \ o) VIDEO KESZITESE (ldsd: 6. 0.). a kartyan 1év4
\J /Iy szimbdlumot J,

forrasszerzésnél is

oo HELYSZIN AKTIVALASA (ldsd: 6. 0.). indithato, ismét egy
A/ palcaért cserébe,

majd elinditja
a BOOSTOLAS akciét

A Mobilhaszndlat @ szimbolum a helyszintdbldkon is megtaldlhato, de csak a (dsd: 7. 0)

haladd jaték KIHIVAS (ldsd: 11. o.) vdltozatdndl haszndlando.




A HELYSZIN AKTIVALASA akciét a kartyan 1év6 szimbélumok segitségével vagy a Mobil

AKCIOK
hajthatod végre.

HELYSZIN AKTIVALASA akcio

hasznalataval, a VIDEO KESZITESE és a BOOSTOLAS akci6t pedig csak a Mobil hasznalataval

Aktivald a helyszint, amelyen a f6 babud talalhato, a kartyan 1évo \) szimbolummal,
vagy a g szimbolummal, amihez sziikséges elinditani a Helyszin aktivalasa @ /\J applikaciot.

Az alapjatékban minden helyszinen a két teriilet koziil egy aktivalhato:
[Teriilet - Helyszin felfedezése]

EE

SZEMETTELEP
A Pénzedért kiillonb6z6 forrasokat vasarolhatsz,
mindig helyszintol fiiggéen. A nyiltdl balra
talalhato érték a jobbra talalhato forras arat jeloli,
amelyet vasarlas utan kapsz.

DISZKO

esetében (Bolt
helyszin), addig fordits fel
kartyakat a huzopaklibol,
amig nem taldlsz egy kék Targy

Kartyavasarlas

Teriilet - Kihivas (Challenge)

Az egyes helyszinek tabldin taldlhato még eqy Teriilet —
Kihivds, amely a haladé KIHIVAS vdltozatban a @
szimbolum segitségével aktivalhato (ldsd: 11. o.).

A helyszint, ahol éppen tartézkodsz, ugy
fedezheted fel, hogy felforditod a huzdpakli
legfels6 kartyajat, és begyijtod a kartya szinével
megegyez6 forrasokat. Ha tobbszini kartyat
forditasz fel, valassz ki egy szint. Ha a Helyszin
felfedezése teriilet helyszinkartya nem tartalmazza
a valasztott szint, nem kapsz semmilyen forrast.
Az igy felforditott kartyat helyezd a dobdpakliba.

A huzoépakli legfels6 kartyaja helyett kijatszhatod a
masik nalad 1évé kartyat is. Ezzel viszont elveszted
a lehetBséget, hogy kiilon jatszd ki a masik kartyat.

kartyat. A szokasos szabalyoknak megfeleléen
az ilyen kartyat azonnal ki kell jatszani, majd az
Osszes felforditott kartyaval egyiitt a dobopakliba
tenni. Csak a Pénz mennyisége szabja meg a
hatarokat, tehat egy helyszin aktivalasa keretein
beliil a vasarlast tobbszor is megismételheted.

400 Pénzért a jatékos rogton 4 palcaval toltheti
fel a Mobilt (Szemeéttelep helyszin), vagy 600
Pénzért akar 3 kék Targy kartyat kereshet.
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viDEOKEsziTES [ > ] et o

A jatékos elhelyezivagy athelyezi a 2 sajat
videOkészitésre szant babuja kozil az
egyiket azon helyszin Online z6najaba
I | ahol a f6 babuja talalhato.

+200
+

\ﬂ

A z06ld jatékos kijatszotta a |
szimbolumos kartyajat, és egy palcaért
elinditotta a Mobiljan a 03> B
applikaciot.

Majd az egyik babut a Diszko helyszin
Online z6najaba [> ] helyezte.

BOOSTOLAS \J} @ akcié

Forrasgyujtés kozben a jatékos barmikor ugy
donthet, hogy felhasznalja a Mobiljan 1évé boostold
applikaciot, igy az adott forras kétszeresét gytjtheti
be. Ha a jatékos egy akcion beliil tobb kiilonb6zo
forrast gyiijt, boostolni csak egyet lehet. Minden
esetben az éppen megszerzett forrast csak 1-szerlehet
boostolni, még ha tobb toltottséggel is rendelkezik.

JUTALMAK, AMELYEK NEM BOOSTOLHATOAK:

« Jutalom a videdk értékeléséért.

+ Jutalom a Csere @7 szimbolum kijatszasaért,
mivel csak a forrasok cseréjérdl van szo.

- Kozvetlen vasarlassal szerzett forrasok (targyak
vasarlasa esetén a kijatszasukkor lehetséges a
BOOSTOLAS, 1asd a példat).

- Jutalom a megnyert KIHIVASERT (Challenge),
bonusz a Baron Bite kartyabol és a Trend
bonuszkartyabol, amennyiben ezekkel a
valtozatok jatszotok.

Ha a jatékos tobb forrast gytjt be, példaul 100
KovetSt i« és 200 Pénzt
hogy csak a Kovetoket boostolja-e és igy 200

Kovetot szerez @ y
és 200 Pénzt e

| e

.m |, valasztania kell,
S

vagy a Pénzt boostolja és igy

s

szerez 100 KovetGt | és 400 Pénzt % |5

Mindkét forras egyszerre nem boostolhato.

A Bolt helyszinen tortén6 Targyvasarlas

esetén a jatékos 2 Targyat vesz 400 Pénzért.

A Tuazijaték Targy felforditasa utan ugy dont,
hogy boostolja és szerez 600 Kovetot (2 x 300
Kévetd) és a masodik Targy, egy Fokhagymas
tal felforditasa utan szintén boostolhatja, és igy
szerez 600 Fokhagymat (2 x 300 Fokhagyma).




D VIDEOK ERTEKELESE

Ha a babu az id6tdbldn a B/ mezdre ér, itt az ideje értékelni az
elkészitett videdkat.

A videdk értékeléséért egymas utan fordits fel 2 kartyat a
paklibol. Az Online zdna minden helyszinen mas szini. Minden
jatékos minden babuért a felforditott kartyaval azonos szini
Online zonaban begyiijti a megfelel6 Online zonaban feltiintetett
jutalmat.

Tobbszini kartya felforditasa esetében minden jatékos legfeljebb
egy, neki megfelel6 szint valaszthat, példaul ha két kiilonb6zd
Online zénaban vannak babui, kivalasztja az egyiket.

A videok kiértékelése utan a jatékosok babui az Online zonakban
maradnak, és az id6tablan 1évé babu a kovetkez6 mezdre 1ép.

Ha egy z6ld és egy tobbszint
kartya keriil felforditasra, és a
jatékosnak csak a z6ld Online
zonaban van babuja, 2-szer kap
jutalmat.

Ha a jatékos mindkét babuja

a Szeméttelep kék Online
zonajaban talalhato és a videok
kiértékelésénél két kék lap
keriil felforditasra, a jatékos
mindkét babuért 2-szer kap
jutalmat, tehat 6sszesen 4-szer.

A JATEK VEGE

A jatéknak akkor van vége, ha az id6tablan talalhat6 babu az id6tablan 1évé utolso mezdre ér, és sor

keriil a jaték kiértékelésére.

GYOZTES

Minden jatékos az Osszegyljtott Fokhagymakat és Kovetoket
kilon szamolja Gssze. A jatékos pontjait az a forras alkotja
(Fokhagyma vagy Koévetd), amelybdl kevesebbet szerzett. Az a
jatékos nyer, aki a legtobb pontot gyijtotte. Pontegyenldség esetén
a legtobb ponttal rendelkez6 jatékosok mindegyike nyer.




4 4 A A jatékkal valo megismerkedés utan a kovetkezo
SAIAT BEALLITAS OK valtozatok is jatszhatok.
MOBILAKKU KEZDO HELYSZIN HOSSZABB JATEK

A JATEK ELOKESZITESE A JATEK ELOKESZITESE A JATEK ELOKESZITESE

A jatékosok a Mobil kartyan A jatékosok f6 babuja szabadon Készitsétek el6 az iddtablat,
talalhato szintjelzd elére meg- valasztott helyszinen kezdheti és forditsatok arra az oldalra,
beszélt palcajara helyezik a ba- a jatékot. amelyik tobb kort tartalmaz.
buikat. Minél kisebb a toltottségi

szint az elején, annal nehezebb a

jaték.

HAL ADé ] ATE’K Sajat beallitasokon kiviil médosithatjatok a jatékot

MODOSITOK, TRENDEK és KIHIVASOK hozzaadasaval,

VALTOZATAI amelyeket szabadon kombinalhattok.

MODOSITOK valtozat ﬁ NS TR
épviselik:

hdtlap képoldal hdtlap képoldal A Szeméttelep

modositok modositok
0 :31 1‘"’.’2 +100/-100 e Shh) 500 +100/-100 hsly‘s,ziflen,a kék
Kovetd szamara Fokhagyma szamara | | Tlzijaték kartya

Yy . ™S ) kijatszasa esetén a
A JATEK ELOKESZITESE jatékos csak 200 Kovetdt
.1 Minden helyszin két kijel6lt hellyel rendelkezik a mddosito zsetonok kap 300 helyett, ha
o/ elhelyezésére. Az els6 jatékhoz helyezzétek el a modosito zsetonokat talalhato ott egy —100
a kovetkezoképpen: Kovet6 modosito.

Szeméttelep (2 mddositod): 100 Kovetd 2 5 -100 Fokhagyma @
Diszko (1 modositd): +100 Kovetd 00

Etterem (1 mddositd): +100 Fokhagyma @ Olyan forras boostoldsa
A jatékkal valé megismerkedés utan a modositok sajat dontés alapjan vagy esetében, amelyet mo-
akar véletlenszerten is elhelyezhet6k. dositd befolyasol, elébb a

-~ modosito keriil beszami-
G Ny tasra, utana kell megszo-

A modositok megvaltoztatjak néhany Targy kartya o )’ \9 rozni, tehét (300+100)x2,
értékét. A mddositok altal befolyasolt szimbdolumok +300 {3@ tehat ez Gsszesen 800
kérdojellel vannak kiegészitve (ldsd a példdt). forrast jelent.




TRENDEK valtozat

A Trend bonuszkartyak kék hatlapuak. A kozosség aktudlis hangulatat

tiikrozik, mit kovetnek az adott pillanatban a legtobben, mi tetszik nekik a

legjobban. A felforditott Trend bonuszkartya noveli a jatékosok jutalmat
@& azokndl a forrdsoknal, amelyek a Trend kdrtydn is megtalalhatoak.

A JATEK ELOKESZITESE

Keverjétek ossze a Trend bonuszkartyakat, és alkossatok bel6liik egy trendkartya paklit. Az id6tablan 1évé

babu a %) mezon kezd.

A JATEK MENETE

=

Ha az id6tablan 1év6 babu a | % mezon all, forditsatok fel a trendkartya pakli legfelsé lapjat, a babut pedig
helyezzétek az id6tablan talalhatd kovetkezé mezdre. Az igy felforditott Trend kartya az elkovetkezendo
korokre érvényes egészen addig, amig felforditasra nem keriil egy masik Trend kartya.

A kovetkezo 3 Trend kartya van jatékban:

FOKHAGYMA
TREND
100-zal novel
minden
begytjtott
Fokhagymat.

Jutalom a Csere szimb6lum®y | kijatszasaért,
mivel csak a forrasok cseréjérdl van szo.

Ko6zvetlen vasarlassal szerzett forrasok a
helyszinen (Targyak vasarlasa és a beldlik
szarmazo forrasok begyujtse esetén a trend nem
alkalmazhato).

Jutalom a megnyert KIHIVASERT (Challenge),
tehat olyan forrasok esetén, amelyeket a
jatékosok és a bank a KIHIVASBA szantak.

KOVETOK
TREND
100-zal novel
minden
begyujtott

. Kovetot.

Abban az esetben, ha a
jatékos a forrasgyujtést
szeretné boostolni, de
érvényben van az adott
forrasra vonatkozo
Trendkartya, akkor
elébb kiértékeli a
BOOSTOLAS akciét,
ezutan hozzaszamitja
a Trend kartyaért jaro
bonuszt.

TREND
NELKUL
Nem részesiti
elonyben egyik
forrast sem.

A kék Tazijaték kartya
kijatszasanal a jatékos
300 Kovetot gytjthet
be, boostolasnal 2 x
300 Kovetot.
Amennyiben a
Kovetdk trend van
érvényben, kap még
100 Kéveté6t. Osszesen
tehat 700 Kovetot.




Ebben avaltozatban ajatékos kap még egylehetdséget a Mobilhasznalatra, mégpedig egy Kihivas
inditasat azon a helyszinen, ahol a f6 babuja talalhato. Az a jatékos, aki elinditja a kihivast,
megszerzi az egyedi Baron Bite kartyat, amely kiilonb6z6 elényokkel jar, és addig marad nala,
amig egy masik jatékos el nem indit egy ujabb kihivast. Ezen kiviil egy kis szerencsével szerezhet
tovabbi forrasokat is, de vigyazat! Balszerencse esetén el is veszitheti 6ket.

SZEMETTELEP DISZKO

A JATEK MENETE

A jatékos a T/ szimbdélumu kértya kijatszasaval elindithatja a Kihivés inditdsa applikaciét. Mint minden
Mobilhasznalatnal, ez a tevékenység is egy toltottségiszint-palcaba keriill. Ha nincs tolt6ttség, az applikaciot
sem lehet elinditani. Raadasul, ha egyediil van a helyszinen, nem indithat kihivast.

Ezutan kihivja az azonos helyszinen 1évo 6sszes jatékost egy jatékra azon forrasokért, amelyek az els6
szimbodlum felett taldlhaték (a @) szimbolum esetén a kihivo jatékos valaszt, melyik forrasért folyik a jaték).
A kihivo jatékosnak teljes mértékben (200 forras) rendelkeznie kell az adott forrassal, kiilonben
nem indithat kihivast. A tobbi résztvevo jatékosnak nem sziikséges rendelkeznie a forrasokkal, a részvétel
viszont kotelezd.

Mindenrésztvevo hozzajarulabankhoz200-zalaz adottforrasbol,valamintak6zosbankbdlisathelyezhetdk
zsetonok, szintén 200 értékben. Abban az esetben, ha a kihivon kiviil valamelyik jatékos nem rendelkezik
elegendo forrassal, annyit tesz be, amennyije van (100 vagy akar semmi), de részt vesz a kihivasban, és
jatszik a bankért.

Ezt kovetGen a kihivoval kezdve és az Ora jarasanak iranyaval megfelel6en minden résztvevo huz a paklibol
3 kartyat. A kihivast az a jatékos nyeri, akinél a legtobb olyan szind kartya van, amilyen a helyszin Kihivas
teriiletén szerepel (példaul a Szeméttelep esetében a kek).

Ha tobb jatékosnal is azonos szamu kartya talalhato, ezek a jatékosok ujra huznak 3 kartyat addig, amig csak
egy gyOztes marad, az, akinél a legtobb kivant szint kartya talalhato. A gyoztes megkapja az egész bankot.

A kihivas utan a kihivo
elveszi a Baron Bite
kartyat fiiggetleniil attol,
ki nyerte a kihivast. Ez a
kartya csak az 6 szamara
teljesiti a Trenddel
megegyez6 funkciot (ldsd:
TREND vdltozat, 10. 0.).

A Baron Bite kartya és az aktualis Trend kartya
kiegészitik egymast (a TREND valtozatnal is).

Ha a jatékos 100 Fokhagymat gydjt, és éppen

a Fokhagyma trend van jatékban, kap +100 Fokhagymat
a Trendért, és ha nala van a Baron Bite kartya, kap még
100 Fokhagymat, tehat 6sszesen 300 Fokhagymat.




SZIMBOLUMOK 4-5.OLDAL
3‘” @ A jatékos elveszi a bankbdl a
@ @ @ feltiintetett forrast 100 Koveto,
Fokhagyma vagy Pénz értékben.
, ) A jatékos elveszi a bankbol a feltiintetett
02” 3 forrast300KovetovagyFokhagymaértékben,
+300 | _*300 | vagy ha érvényben van egy mddositd, akkor
az altala modositott értékben.
@ A jatékos a bankbdl sajat megfontolasa szerint
valaszthat forrast 100 Kévet6, Fokhagyma vagy Pénz
#100_) ¢rtékben.
03
Helyezd a babud a Mobil toltottségi
\J \'ﬂ szintjelz6n egy vagy két palcaval feljebb

(max. 6-ra).

A Csere szimbolum lehet6vé teszi 200 sajat, azonos
fajta forras cseréjét, 400 azonos vagy kiilonb6z6
fajtaju forrasért cserébe a bankbol.

AKCIOK 6-7. OLDAL

HELYSZiN AKTIVALASA

A jatékos a helyszin azon teriileteit
aktivalja, ahol a f6 babuja talalhato.
[Teriilet — Helyszin felfedezése )
Forditsd felahuzopaklilegfels6 kartyajat,
vagy jatszd ki a masik kartyadat, és
gyujtsd be a felforditott kartya szinének
megfelel6 forrasokat.

[Teriilet - Vasarlas a helyszinen )
A  Pénzedért kul6nboz6 forrasokat
vasarolhatsz, mindig helyszintol
figgGen. A nyiltdl balra talalhato érték a
jobbra talalhato forras arat jeloli, amelyet
vasarlas utan kapsz.
[Teriilet - Kihivas inditasa

11. oldaD

Valassz egy jatékost, és forditsd fel a huzopakliban
1év6 3 legfels6 kartyat, majd gyujtsd be a jatékostol a
kartyan feltiintetett forrast.
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» Helyezd a f6 babut mas helyszinre.
\/

Végezd el a HELYSZIN AKTIVALASA akciét.
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Szerzo:
Martin Blazko, Juraj Falat,
Rudolf Vadovic

Helyezd at a f6 babut mas helyszinre, majd
hajtsd végre a HELYSZIN AKTIVALASA
akciot.

Inditsd el a Mobilod felsé két applikacioja koziil az
egyiket.

Illusztrator:
Rastislav Polenkovié¢

Kiil6n kszonet:
Durica csalad,
Ludopolis s. r.

Hivd ki az azonos helyszinen tartéozkodo
jatékostarsaidat egy forrasjatékra. Gyujts
be a Baron Bite kartyat.

VIDEO KESZITESE ‘

Helyezd el vagy helyezd at az egyik
videokészitésre szant babudat annak a
helyszinnek az Online zdénajaba B,
ahol a f6 babud talalhatd.

BOOSTOLAS \J}\@)

Ha forrasgyujtésnél hasznalod a Mobi-
lodon 1év6 applikaciot, az adott forras
kétszeresét gyljtheted be.
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